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SEKRETARENS OPPGAVER

Digital kamprapport skal brukes i alle handballkamper fra og med 13-arsklassene til og med
senior-klassene.

Det er kampens sekretaer som har til oppgave a fgre Digital kamprapport.

Som sekreteer fgrer en da kamprapporten digitalt og har ansvar for a giennomfgre fglgende
rutiner:

1. Kontroller Kamptropp for hvert lag:
1. alle spillere registrert
2. riktig draktnr for alle spillerne
3. alle lagledere registrert
Sgrge for at navn og klubb for sekretzer og tidtaker er registrert.
Sgrge for at lagansvarlig godkjenner og signerer Kamptropp
Kontrollere at riktig spilletid er satt opp
Styre klokken:
1. Start/Stopp
2. sgrge for at tiden er synkronisert med kampuret i hallen
3. Auvslutte omganger
6. Fgre kamphendelser til kamprapporten:
1. Mal (vanlig + 7-meter)
2. Bestrafning (gult kort, 2 min utvisning, rgdt kort, blatt kort)
3. Timeout
4. Deltatt (spillere som har entret banen)
7. Avslutte kampen:
1. Segrge for at dommere godkjenner og signerer kamprapporten med PIN-kode.
2. Legge inn evt. kommentarer.
3. Registrere evt. varsel om protest.
4. Fullfgre og avslutte fgring av Digital kamprapport.
Veiledningsfilm for hvordan fgre Digital kamprapport (LIVE Standard)

vk wnN

Det er viktig at sekretaer (og Tidtaker) har et godt samspill med kampens dommere!

Hvordan de ulike tingene gjennomfgres i LIVE-admin (Digital kamprapport), kan en finne
punktvis i dette dokumentet.
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LOGGE INN

Den kjappeste og letteste veien til & logge inn for a fgre Digital kamprapport (LIVE), er a ga
til ta.nif.no i en nettleser.

ﬁ Idrettens ID

Brukernavn

Passord Vis passord

Logg inn med Idrettens ID

Glemt brukernavn/passord?

Har du ikke Idrettens ID?

‘ Opprett ny bruker J

O buypass

Logg her inn med brukernavn og passord for brukeren som har tilgang til a fgre Digital
kamprapport (LIVE) for den aktuelle kampen.

Riktig funksjon

Dette kan veere klubbens brukerprofil eller egen brukerprofil, om denne har tildelt riktig
funksjon (Kamper LIVE eller Kampansvarlig) tilknyttet arranggr eller hjemmelaget. Les mer
om Min idrett.

Velge Avdeling/Organisasjon

Dersom en har flere funksjoner tilknyttet ulike klubber/forbund, ma en velge riktig
Avdeling/Organisasjon.

o frastartsiden
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https://ta.nif.no/
https://www.idrettsforbundet.no/digital/minidrett/

TurneringsAdmin

Mine organisasjoner

Morges Volleyballforbund

Terines Handball Elite - Handball

o fravenstremarg

ORGANISASJON
Klubb Morges Volleyballforbund
Rapport Tertnes Handball Elite - Handball

Logget inn som
Volleyball Tester

Avdeling
Tertnes Handball Elite

Velg Kamper LIVE

o frastartsiden

ner Klubb

und Live-kamper

: Resultatregistrering

o fravenstremarg
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KLUEB

Live-kamper

| PR P aciltatranictr

Finn riktig kamp

Nar en har kommet inn i listen over tilgjengelige kamper for fgring av Digital kamprapport
(LIVE), ma en passe pa at har kamper fra riktig sesong

Sesong HANDBALL v HANDBALLSESONGEN 2019/2020 v

Live-kamper

Velg dato: | p4072019 | =

Kampnr Runde Dato Tid Hjemmelag Bortelag

234013 3 04.07.2019 1800  Tertnes Handball Elite Vipers Kristiansand (Vag Elite)

Merk at en kan kun velge kamper frem til dagens dato.

Neste steg na er a Eksportere kampen til LIVE-admin (hvor en fgrer LIVE-kamper).

EKSPORTERE TIL LIVE-ADMIN

Fer systemet er klart til 3 fgre Digital Kamprapport, ma aktuell kamp eksporteres til LIVE.

Dette kan gjgres pa to mater
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https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Eksportere_til_LIVE-admin

1. klikke pa kampen "LIVE-eksport" fra listen over Live

kamper
tfall Bane Arranger Tumering
F"f g e
Haukelandshallen Elaitr;—a Kvinner
: LIVE test
Handkall

2. Klikke pa knappen "Eksporter kampdata til LIVE " fra kampens Kampdetaljer

Eksporter kampdata til LIVE

Nar kampen er klar i systemet LIVE-admin, kommer en grgnn bekreftelse boks frem oppe i
hgyre hjgrne:

Eksporten til TA Live var vellykket.

Klikk nd pa knappen "Ga til LIVE"

o fralisten over LIVE kamper

tfall Bane Amranger Tumering
Emf y Elite
Haukelandshallen ;im a Kyvinner LIVE-eksport
Elite -
: LIVE test
Handball

o fra kampen Kampdetaljer

Eksporter kampdata til LIVE | Importer kampdata fra LIWVE |~ Fjem kampdata fra LIVE | Ga til LIVE

Na dpnes LIVE-admin i en egen arkfane i nettleseren:

- - Norges
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B TurneringsAdmin - X ﬂ Handball LIVE *

&« C O @ https://tadst.nif.no/MatchDetails/OverviewPartial Acce

Velg arkfanen "Handball LIVE" for 8 komme i gang med Digital kamprapport.
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HOVEDMENYEN

Det fgrste som.mq):cer en nar Handball SPILLERE
LIVE (LIVE-admin) apnes, er
hovedmenyen.

Her er inngangen til de fleste
hovedfunksjonene en bgr ha kontroll
over nar en skal fgre Digital kamprapport
(klikk pa de ulike temaene for mer

GA TIL REGISTRERING

detaljert informasjon og veiledning): REGISTRERING VED KAMPSLUTT
1. SPILLERE
1. Redigere og se lagenes KAMPRAPPORT
kamptropp

1. Leggetil / fjerne DRAKTFARGE
fra kamptropp

2. Endre
draktnummer 02.09.2011:00  LIVE WEB

3. Velge lagansvarlig
(Lagleder A)
4. Se Lisensstatus og klubbtilhgrighet
2. Dommer ikke mgtt - legge inn "Fritekstdommer"
3. Signere kamptropp f@gr kampen - En lagleder fra hvert lag
2. OMGANGER
1. Kontrollere (og evt. redigere) tiden hver omgang skal vare
2. Aktivere ekstraomganger/straffekonkurranse
3. GA TIL LIVE REGISTRERING
1. Fgrer en til vinduet hvor Digital kamprapport fgres under kampen.
4. REGISTRERING VED KAMPSLUTT
1. Kommentarer til kampen legges inn under Interne notater.
Protestvarsel - registreres og signeres herfra.
Tilskuere legges inn.
Banens beste for hvert lag.
Signering av Kamprapport etter kampslutt
1. Skal signeres av Dommere (og lagledere).
2. Kampen avsluttes nar kamprapport er signert.
5. KAMPRAPPORT
1. Kamprapport med oversikt over hva som er registrert i Digital kamprapport,
underveis eller etter kampslutt.
6. DRAKTFARGE (nytt 02.11.20)
1. Mulighet a velge at knappene skal ha samme farge som lagenes drakter pa
enheten en fgrer hendelser pa.
7. LIVEWEB
1. Link til & felge den aktuelle kampen LIVE pa handball.no.
2. Her ser en altsa alle hendelser en fgrer i Digital kamprapport, slik publikum
ser det pa handball.no.

-~ - Norges
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https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Kamptropp_i_LIVE
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Kamptropp_i_LIVE
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signere_Kamptropp
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Omganger
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Varsel_om_protest
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Avslutte
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Avslutte
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signering_etter_kampslutt
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Avslutte

Klikk pa de ulike temaene for mer detaljert informasjon og veiledning.

-~ - Norges
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VELGE LAGENES DRAKTFARGER

Det er na mulig a velge hvilke farge lagenes knapper skal ha nar en plotter i LIVE.

GA TIL REGISTRERING

REGISTRERING VED KAMPSLUTT

KAMPRAPPORT

DRAKTFARGE

02.09.20 1100 LIVE WEE

Dette gjgr at den som f@grer enten digital kamprapport eller avanserte hendelser, kan selv
velge a sette knappene for hjemme- og bortelaget likt som draktfargene lagene spiller med.

Dette gjgres pa fglgende mate:

1. Klikk knappen Draktfarger i hovedmenyen i LIVE-admin
o De som fgrer avansert ma gjgre dette fgr de klikker pa Avansert-knappen.
2. Velg hvilke farge hjemme- og bortelaget har og avslutt med a klikke Lagre-knappen

Velg draktfarge

EE Y = ==
N m
.

Da vil altsa knappene i vinduet en fgrer kamphendelser vaere valgte farger:

12
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Hendelser

Bestwrafning

Merk i tillegg ogsa at

®

Valg/endring av farger kan gjgres nar som helst (fgr og underveis i kampen).
Hver enhet ma velge draktfarger som gnsket.
o Det betyr at selvom den i sekretariatet velger draktfarger, ma de som plotter
avanserte hendelser velge pa sin enhet ogsa.
Valgte farger lagres kun midlertidig i nettleseren for valgt kamp.
Dersom nullstiller gar fargene tilbake til standardfarger som alltid er
o Hjemmelaget = Rgde knapper
o Bortelaget = BIa knapper
Valgte farger her i LIVE-admin vises ikke igjen pa handball.no for de som fglger
kampene LIVE der.

13
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TIDTAKER OG/ELLER SEKRETAR'S NAVN + KLUBB

Dersom navn og klubb pa kampens Tidtaker og/eller Sekretaer ikke er lagt inn i forkant, skal
dette gjgres fgr kampstart.

Dette gjgres ved a klikke pa SPILLERE i hovedmenyen og velge DOMMERE

Lagoppstilling

fl

E 3012 1. omgang W

GATIL REGISTRERING

Fyll s inn navn og tilhgrende klubb de tomme feltene til hgyre for Sekretaer og/eller
Tidtaker:

HJEMMELAG

BORTELAG

SIGNER KAMPTROPP

MNavn lkke mgtt  Fritekst
Delegat: Ingen delegat registrert |Skr v inn navn her |
Sekretaer: Ingen sekreteaer registrent |‘:;kr v inn navn her |
Tidtaker: Ingen tidtaker registrert |‘:;kr v inn navn her |

==

Avslutt med 3 klikke den grenne LAGRE-knappen.

Dersom det mangler navn og klubb for Sekretzer og/eller Tidtaker f@r kampstart, vil du fa
opp varsel om dette, helt til du har fylt ut:

Husk a registrere navnet til Tidtaker og/eller Sekretasr
ved & ga til Spillere og 54 Dommere

GA TIL DOMMERE
, 14
@ N?rges
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KAMPTROPP I LIVE

Fgr kamp kan startes, skal lagledere og
dommere ga gjennom kamptroppene for a
kontrollere at disse er rikti fylt ut.

Lagoppstilling

| tillegg skal Lagleder A signere pa at
kamptroppen er riktig fylt ut. BORTELAG

Start da med a vele Spillere i hovedmenyen.

SIGNER KAMPTROPP

Velg her fgrst hvilke lag som skal redigeres og kontrolleres, slik at en far opp Spillerstall
("...spillere tilgjengelig...") og Kamptropp ("...spillere for kampen...":

Vipers Kristiansand (Vag Elite) spillere tilgjengelige (19) Vipers Kristiansand (Vag Elite) spillere for kampen (7 av 14 + 3 av 4)

e

Lisens Deltatt Lagsansvar
4 JENSEN, Lina

[¥s)

SPILLERE (7)
/ HJETLAND, Mathilde Flo

(4]

#S % HALGE, Sakura
/ DAHLUM, Karine Emilie 3
S % OLSEN, Karoline
/ ANDERSEMN, Sunniva Amalie Naes 5
- , X HEGH ARNTZEN,
4 SUNDTJ@NN, Desirée s Emilie
GABRIELSEN, Kenneth L PR REFSNES, Tonje
Haugjord
JOHMSEN, Espen Trannes L augjor
* )
L@CHEN, Erik Welhaven L 4 AUNE, Malin
PEDERSEN, P3l Erik L S x BRATTSET, Kari
SOLVANG, Trond L P NORSTEBE, .

L wimdim

Tallene i parentes over Kamptropp viser hvor mange spillere som er valgt av antall spillere
det er lov 3 ha i en kamptropp, satt opp ut fra NHF eller regionens bestemmelser for
turneringen kampen tilhgrer. | eksemplet over er det tillatt med 14 spillere og 4 i
stgtteapparatet.

Bak navnene i Spillerstallen er bokstaven S = Spiller og L = Lagleder (Stgtteapparat)
Legge til eller flytte noen fra Kamptropp
e For a flytte noen fra Spillerstallen inn i Kamptroppen, klikker en kun en gang pa
vedkommende i Spillerstalllen.

e For a flytte noen ut fra Kamptroppen, klikker en kun en gang pa vedkommende i
Spillerstalllen.

-~ - Norges
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Merk at etter kampstart er det kun tillatt a legge til spillere/lagledere kamptropp, ikke fjerne
noen.

Draktnr - redigere

Alle spillere i Kamptroppen ma ha et draktnr, og ingen kan ha 85
samme draktnr.
7 8 9
For a legge til eller endre draktnr, klikker en pa blyant-ikonet 4 5 6
for spillers navn. Da kommer et tall-tastatur tilsyne, hvor en
skriver inn draktnr vedkommenda skal ha. 1 2 3
c 0 X
Lagansvar

For hvert lag, skal de hakes av hvilke person som har lagansvaret, og dermed settes til 3 vaere
Lagleder A.

Dersom det er en eller flere personer i stgtteapparatet, ma en av disse velges som
lagansvarlig. Mens dersom det ikke er noen satt inn som stgtteapparat, og laget har spillende
trener, skal en av spillerne sta som Lagansvarlig.

= Skulstad

STOTTEAPPARAT (3)

Stotte v ALVER, Jarle
Stotte » JOHAMMESSEN, Tore v
Stotte b4 STANKIEWICZ, Jan

Dette gjgres ved a hake av helt til hgyre for vedkommendes navn i Kamptroppen.
Lisens

| kolonnen under "Lisens" viser en grgnn hake dersom spiller (og lagleder) har Igst lisens fgr
kampen. Mens det viser et r@gdt kryss dersom noen ikke har Igst lisens fgr kampen.

S v ABDULA, Tina

! x STANKIEWICZ, Thea

-~ - Norges
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Merk likevel at kan ta noen dager fgr en lisensbetaling oppdateres pa personens profil.
Klubbtilhgrighet

Dersom en spiller har en annen klubbtilhgrighet enn det laget en er lagt inn i Kamptroppen
for, vil det komme opp et utropstegn (!) rett foran spillers navn.

s % 7, ELAND, Tore Jan
- Skulstad

Merk likevel her at spillere kan delta for andre klubber ved godkjent partnerklubbsamarbeid
eller ssmmensatte lag.

Lagre endringer

Alle endringer gjort tilknyttet Kamptropp, ma lagres ved a klikke pa
den grgnne OK-knappen “

Signere kamptropp

Lagsansvarlig for hvert lag skal signere og bekrefte at Kamptropp er riktig lagt inn. Gjgres det
endringer etter signering, skal det signeres pa nytt.

Signering skjer ved at lagleder skriver inn sin PIN-kode, vedkommende far nar hun/han
logger inn i app'en Min Handball.

Les mer om Signering av Kamptropp.

-~ - Norges
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https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signere_Kamptropp

KAMPTROPP I TA

En kan kontrollere kamptroppen og/eller redigere den i kampens Kampdetaljer.

Klikk da pa aktuell kamps Kampnr i listen over LIVE kamper:

Sesong HANDBALL v HANDBALLSESONGEN 2019/2020 v

Live-kamper

Velg dato: | p4072019 | =

Kampnr Runde Dato Tid Hjemmelag Bortelag H

234013 3 04.07.2019 18:00  Tertnes Handball Elite Vipers Kristiansand (Vag Elite)

da apnes kampens detaljer. Scroll ned til emnet "Spillere". Her kan du se hor mange spillere
og stgtteapparat hvert lag har lagt inn.

Spillere Rediger

@ Tertnes Handball Elite pameldt 13/14 spillere, 4/4 i statteapparat

% Vis Vipers Kristiansand (Vg Elite) pameldt: 0/14 spillere, 0/4 i statteapparat

For @ se kamptroppen klikker en pa > slik at kamptroppen kommer til syne.

Skal en redigere i en kamptropp klikker en pa "Rediger" bak emne verskriften "Spillere".
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Spillere Rediger ——

v Skjul Tertnes Handball Elite

Etternavn Fornavn Fodselsdato Rolle Posisjon/Funksjon DrakiNr Debut
Sarheaim Bodil 22071994  Utever/spiller Kantspiller hayre 2
Sivertsen Celine 20041992 Utever/spiller Bakspiller 4
Lygren Julie 24101994 Utover/spiller aMsPiller 5

Her kan en bl.a. gjennomfgre fglgende endringer:

Draktnr - endre eller legge til

Fjerne spiller/lagleder fra kamptropp

Legge til spillere/lagleder til kamptropp

Endre rolle - fra spiller til lagleder eller fra lagleder til spiller

PwnNpE

Her finner en forklaring pa hvordan en gjgr de ulike:

1. Draktnr - endre eller legge til

Klikk pa Rediger knappen og legg til eller endre draknr for aktuell spiller i kolonnen Draktnr.
Husk a avslutte med a klikke pa Lagre endringer knappen

Lagre endringer Avbryt

2. Fjerne spiller/lagleder fra kamptropp
Helt til hgyre for personer i kamptroppen finnes en "Fjern" knapp. Denne klikker en pa for a

fierne vedkommende fra kamptroppen. Husk a avslutte med a klikke pa Lagre endringer
knappen.

3. Legge til spiller/lagleder til kamptropp

Om en skal legge inn ny(e) person(er), klikker en pa en av knappene under aktuelt lags
kamptropp:
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Johannessen Tore 06.04 1967 % Sigtteappa

Stankiewicz  Jan 24 04 1969 % Sigtteappa

4
%= Legq til fra spillerstall <= Legg til eksterne

o +Legg til fra spillerstall
o laget spillerstall apnes og en kan velge herfra.
o merk hvilke rolle de ulike har i spillerstallen!
o + Legg til eksterne
o brukes nar en spiller/lagleder ikke ligger i spillerstallen
o et sgkeskjema apnes og en sgker etter riktig person, for vedkommende sa
velges og legges inn.
o Husk a velge riktig Rolle (Utgver/spiller eller Stgtteapparat)!

4. Endre rolle - fra spiller til lagleder eller fra lagleder til spiller

o fraspiller til lagleder
o Dersom en spiller som er lagt inn i kampstoppen med rollen Utgver/spiller,
ikke skal spille, men skal sitte pa benken som stgtteapparat:
= Klikk pa Rediger over kamptroppene
= Klikk pa "Utgver/spiller" i kolonnen "Rolle" for aktuell person og endre

til "Stgtteapparat™:

INavn Fedselsdato Rolle Posi

adil "

eline "
Stetteapparat

llie 24101994 [ owoverspwer—=| | =

o fra lagleder til spiller
o Dersom en lagleder (stgtteapparat) som er lagt inn i kampstoppen med rollen
Stgtteapparat, skal kunne spille:
= Klikk pa Rediger over kamptroppene
= Klikk pa "Stgtteapparat"” i kolonnen "Rolle" for aktuell person og endre

til "Utgver/spiller".
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o Merk at dersom det ikke finnes andre lagledere pa benken, og det skal brukes
en spillende lagleder, ma vedkommende sta som "Utgver/spiller" og merkes
som "Lagansvarlig" i LIVE-admin.

Husk at alle endringer i kamptroppen ma lagres ved a klikke pa knappen Lagre endringer

Lagre endringer Avbryt

Endringer etter eksport

Er noen av endringene over gjort etter at kampen ble ekpsportert til LIVE, ma en eksportere
kampen pa nytt. Dette gjgre ved a klikke pa knappen

Fksporter kampdata til LIVE

og velg a oppdatere ut fra hvilke endringer som er gjort i dette vinduet som da dukker opp

Eksporter kampdata

Du er i ferd med a eksportere en kamp som allerede er eksportert.

Er du sikker pa at du vil gjere dette?
Eksportalternativer:

Oppdater kamptropp
Oppdater draktnumre
Mullstille kamphendelser

Mullstille spillerposisjoner
Nullstille draktnumre
Mullstille kamphendelser

Klikk sa til slutt pa knappen "Ga til LIVE" eller oppdatere allerede eksisterende "Handball
LIVE" fane i nettleseren.
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SIGNERE KAMPTROPP

Fgr kampstart og etter at Kamptropp er ferdig utfylt, skal Lagleder A fra hvert lag signere
med PIN for a bekrefte at kamptroppen er riktig utfylt.

Defenisjon av Lagsansvarlig i Kamp- og konkurransereglementet:

e Person(er) som er fart opp pa kamprapporten som leder(e). Lagsansvarlige
nummereres fra A til D pd kamprapporten, der lagsansvarlig A er lagets
hovedansvarlige.

PIN'en far laglederne opp ved a logge
seg inn i app'en Min Handball og velge
Profil. Les mer om PIN i Min Handball. HJEMMELAG

Lagoppstilling

Signering gjgres i Digital kamprapport
gje@res under menyvalget Spillere og ved
a velge "Signer Kamptropp".

BORTELAG

SIGNER KAMPTROPP

Her far en fgrst en oppsummering over hvordan kamptroppene ser ut for begge lag

Kamptropp

Stotteapparat (Tertnes Handball Elite) Statteapparat (Vipers Kristiansand (Vag Elite))
ALVER, Jarle B-LAGLEDER, Live
H-LAGLEDER, Live JOHMSEM, Ezpen Trannes
JOHANMNESSEN, Tore LUNDE, Kristine

STAMKIEWICZ, Jan
Spillere (Vipers Kristiansand (Vag Elite))

Spillere (Tertnes Handball Elite) 1 HAUGE, Sakura

2  SEBRHEIM, Bedi 2  OLSEN, Karcline

4  SIVERTSEN, Celine 3 HEGH ARNTZEN, Emilie

5 LYGREN, Julie 4  REFSNES, Tonje Haugjord
7 JOHAMNSEN, Vilde Ingeborg &  AUME, Malin

& MJERUM, Mina 7 BRATTSET, Kari

2  HILEY, Madeleine & NBRSTEE, Kristin

Under kamptroppene dukker det opp hvilke personer fra hvert lag som kan signere for hvert
lag.
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Kun en fra hvert lag trenger signere for 3 bekrefte kamptroppen, og det er i hovedsak den
som er satt til 3 veere Lagansvarlig (Lagleder A) som skal signere.

Aktuell lagleder klikker da pa den svarte Signer-knappen bak eget navn:

Lagansvarlig for Hiemmelag Test

Maonica Foss
Live H-lagleder

Test Spiller

Lagansvarlig for Bortelag Tester

Manuel Etayo

Da vil en pop-up boks komme opp, hvor laglederen ma hake av for 8 bekrefte at kamptropp
er riktig utflyt. Deretter skriver lageder egen PIN-kode inn og klikker den grgnne Signer-
knappen (som blir aktiv nar en har haket av og fylt inn PIN-koden):

Jeg bekrefter at kamptroppen er korrekt utfylt, med
spillere, draktnr. og stgtteapparat!

Dersom PIN-koden er riktig far en, etter noen sekunder, dette bekreftet bak feltet PIN-koden
er skrivet inn, samt en grgnn hake foran navnet:

»  Live Hlagleder PIM-KODE signatur GODEJEN
Er koden feil, far en et varsel om dette bak feltet PIN-koden er skrivet inn:

Jan Stankiewicz PIN-KODE Feil pinkede, prav igjen.

Nar begge lagledere har signert og godkjent, gar en tilbake til menyen ved a klikke pa
Tilbake-knappen.
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STYRE KLOKKEN

Nar lagledere fra begge lag har bekreftet kamptropp ved signeringa med PIN, og dommerne
godkjent kamprapporten, kan kampen starte.

Starte tiden

Dette gjgres ved a klikke pa Start/Stopp- Aorahatt
knappen foren tiden gverst i vinduet O O . O 0 1. omgang omgang
Sa lenge klokken ikke er startet eller satt pa pause, vil tiden blinke med rgd skrift.

Merk at nar en registrerer en Timeout, vil klokken automatisk bli satt pa pause. Men en ma
manuelt starte tiden igjen ved a klikke pa Start/Stopp-knappen.

Stoppe tiden

00:15

For & stoppe/pause tiden, klikker en pa Start/Stopp knappen:

Redigere tiden
Ofte kan en oppleve at en, av ulike arsaker, kommer i usynk med tiden vist pa kampuret i

hallen. Da kan en redigere tiden ved a klikke pa klokken og endre tiden i vinduet som
kommer opp:

Endre kamptid
1. omgang 30:00 v

2. omgang 30:00 04 .

Ga til perioder

Husk a bekrefte ved a klikke pa den grgnne OK-knappen.
Omgang ferdigspilt
Klokken stopper automatisk nar omgangens spilletid (satt opp av NHF/Region) er nadd. Da

ma en klikke pa den rgde knappen bak klokken "Avslutt omgang", fa a enten avslutte
ferdigspilt omgang eller avslutte kampen. Les mer om 3 avslutte omgang/kamp.

. Avsiutt
0000 1.omgang [EELNENN
p 24
G :g;gdisallforbund
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OMGANGER

Fer kampen starter kan det vaere greit a ta en ekstra sjekk at oppsatt spilletid er korrekt satt
opp av NHF/Regionen. Dette gjgres ved a klikke pa Omganger i hovedmenyen.

Her far en opp en oversikt ver hvilke Omganger
omganger som er satt tilgjengelig for

kampen, og hvilke spilletid pr omgang som |- ©Mgang 00 | ©
er satt opp. 2. omgang 30-00 o)
Vanlige seriekamper har normalt kun 1. g 1. ekstraomgang 05:00 o
2. omgang synlig her, mens cup-kamper og
lignende vil ha ekstraomganger og 2. ekstraomgang 05:00 o]
ffek ilgiengelig.
straftekast tilgjengelig 3. ekstraomgang 05:00 o
De omgangene som er haket av til hgyre 4. ekstraomgang 05:00 o
for omgangene, er det som er satt til a
vare aktive. Straffekast 00:00 (o]

Systemet vil hoppe videre til neste aktive omgang automatisk nar en klikker "Avslutt
omgang".

Det betyr at dersom det i en cup-kamp blir ekstra omgang, ma en inn her for a hake av for
ekstraomganger, fgr en avslutter ferdigspilt omgang.

Avslutte omgang

Nar en omgang er ferdigspilt,
klikker en pa den rgde . Avslutt
knappen til hgyre for tiden, 0 U . O O 1.omgang AT

gverst i vinduet.

Da far en far en opp to valg:

e Avslutt omgang, som avslutter Avslutt omgang
gjeldende omgang og gjor klart til
neste. Avslutt omgang og kamp

e Avslutt omgang og kamp, som
avslutter gjeldende omgang og
sender en videre til funksjonene
for a avslutte kampen.

Avbryt

Les mer om hva en gjgr nar kampen skal avsluttes ved kampslutt.

Se evt. ogsa Regel 2 - Spilletiden, sluttsignal og timeout i Spilleregler Handball.
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REGISTRERE MALSCORER

| Digital kamprapport skal det fgres to typer mal

e Mal
e Mal 7-meter (straffekast)

Mal

"Vanlige" scoringer fgres ved a f@rst klikke denne knappen for
laget som scorer mal.
Sa velge hvilke spiller som scoret malet.

1

LUNDEBOR

Tid 26207 - 1. omgang

Merk at en ogsa kan endre nar hendelsen skjedde, ved a klikke pa tiden.

Med en gang spiller er valgt, blir mal-hendelsen registrert og en sendes tilbake til
hovedvinduet.

Hendelsen vises da i hendelseslisten som dette:

1. omgang - 26:07 15 Linn Jgrum Sulland Skudd - Mal

Mal 7-meter
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7-meter scoring (straffekast) registreres ved a klikke pa "Mal 7-
meter" knappen for laget som scoret pa 7-meter kastet.
Sa velges hvilke spiller som scoret malet:

1

LUNDEBOR

Tid 26207 - 1. omgang

Merk at en ogsa kan endre nar hendelsen skjedde, ved a klikke pa tiden.

Med en gang spiller er valgt, blir mal-hendelsen registrert og en sendes tilbake til
hovedvinduet.

Hendelsen vises da i hendelseslisten som dette:

1. omgang - 27:48 9 Mathilde Kristensen 7-meter - Mal
Redigere hendelser

En kan alltid redigere begge mal-hendelsene ved a klikke pa den en gnsker redigere i
hendelselisten eller ga inn i loggen "Vis alle hendelser".
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REGISTRERE BESTRAFNING

Nar dommer gir bestrafning til enten spillere eller lagledere,
starter en alltid ved a klikke pa "Bestraning-knappen for laget
spiller/lagleder tilhgrer.

Bestrafning
Sa ma en velge hvem som skal ha bestrafning registrert pa seg.
Merk at en over spillerne kan velge om det skal vaere Spillere eller
Stgtteapparat (lagledere) som skal velges fra

Spillere
1
HAIMGE IIEFEHEE
7 12
BRATTSET FAGERHEIM
13
LUNDE-BORGE_
Stotteapparat

Norges
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Nar det er valgt
hvem
bestrafningen
skal fgres pa,
velges til slutt
type
bestrafning.

Spiller

Bestrafning

Merk at en ogsa
kan endre nar
hendelsen
skjedde, ved 3
klikke pa tiden.

Tid

Bestrafning

Gult kort (Advarsel)

Radt kort (Disk)

Lagstraff

28:5%5 - 1. omgang

Biatt kort {Disk myrapport)

Den en velger, blir merket grgnn og en bekrefter ved a klikke den grgnne OK-knappen.

Hendelsen vises da i hendelseslisten som dette:

Redigere hendelser

Kristin Marstebg

2 minutters utvisning

En kan alltid redigere begge mal-hendelsene ved a klikke pa den en gnsker redigere i
hendelselisten eller ga inn i loggen "Vis alle hendelser".
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REGISTRERE TIMEOUT

Nar et lag ber om Timeout og dommer stopper tiden og viser tegn for Timeout, skal det
registreres i Digital kamprapport ved a klikke den sorte knappen under hendelseslisten

Viz alle hendelzer

B N R

og hendelsen blir automatisk registrert etter at en har valgt hvilke lag som har tatt Timeout

Lag timeout

Velg lag R A0S E S eller | vIPERS KRISTIAMSAND (VAG ELITE)

Tid 02:3% - 2. omgang
Hendelsen vises da som dette i hendelseslisten:

2. omgang - 02:35 Timeout
Redigere hendelser

En kan alltid redigere begge mal-hendelsene ved a klikke pa den en gnsker redigere i
hendelselisten eller ga inn i loggen "Vis alle hendelser".
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REGISTRERE DELTATT

For alle NHFs serier, skal det registreres hvilke spillere som har veert pa banen i Igpet av
kampen.

Dersom det blir fgrt Innbytte via Avansert-modul samtidig med Digital kamprapport, vil det
ikke vaere ngdvendig a fgre Deltatt for sekretaer.

Merk at spillere en farer en hendelse pd, samtidig vil bli registrert som deltatt, og en kan
da ikke fjerne en spiller fra a deltatt uten G ogsa fjerne spilleren fra registrerte hendelser.

Mens for kamper hvor det ikke fgres Innbytte, ma sekretaer registrere Deltatt i Digital
kamprapport.

Dette gjgres ved a klikke pa knappen

"Deltatt" under hendelseslisten.
Viz alle hendelser

Et nytt vindu apner seg, hvor en sa
flytter spillere fra benken til 3 ha

deltatt pa banen:

Tertnes Handball Elite Vipers Kristiansand (Vag Elite)

Deltatt: Deltatt:
HEOOHEDERE BN

Ikke vaert pa banen: Ikke vaert pa banen:

10 11 13 14 15 186 2 3 10 12 14

Dette gjgres ved a klikke pa aktuell spiller(e) i listen under "lkke veert pa banen", slik at
den/disse flyttes opp i listen under "Deltatt".

Spillere kan ogsa flyttes motsatt vei.
Husk a alltid lagre endringer ved a klikke pa en grgnne knappen "Lagre Bytter".
Nar kampen er ferdigspilt, skal lagledere for begge lag signere og godkjenne deltatt-

registreringen for kamper i NHFs serier. Les mer om hvordan lagledere signerer og
godkjenner deltatt ndr kamp skal avsluttes.
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VARSEL OM PROTEST

Dersom det f@r, under eller etter kamp skal varsles om protest, gjgres dette under
menyvalget "Ga til LIVE Registrering".

REGISTRERING VED KAMPSLUTT

Velg sa Protest-knappen under il

kommentarfeltet "Interne notater" i vinduet Hendelser “

"Registrering ved kampslutt".

Registrerte protester
Slik at knappen "Registrer ny protest"

. .o Lag HrLagsan=varlig
kommer til syne lenger nede i vinduet. Alag : :

NoEn prat=se=r 'E‘;I-S:'E 19

Registrer my profest

Da kommer en rullegardin til syne - Velg Riag FLagsansvarlig OPIN

lag. Klikk pa denne for a velge hvilke lag Vegg v

som gnsker a varsle om at det kommer en p—
protest.

Da kommer det opp signeringsfelt for hvert av lagene, samt evt. kampens (dommer(e)):

L 11 ag *lLagsansvarlig PN
Live H-lagleder T
Live B-lagleder T
Bortelag v

Live Testdommer’
Live Testdommer2

e Signer

Det laget som varsler at det kommer en protest, MA signere med PIN, mens motstanderlag
og kampens dommere skal signere sa langt det lar seg gjgre.

| utg.pkt skal Lagleder A fra hvert lag signere, og er foreslatt for hvert lag. Men om dette ikke

lar seg gj@re, kan en velge en annen lagleder ved a klikke i rullegardin-feltet og velge en
annen registrert lagleder.
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For a signere fyller en inn alle de ulike personenes PIN-kode i feltet bak navnet, og klikker pa
Signer-knappen under.

Dersom PIN-kode er lagt inn og
riktig, vil en grgnn
kvitteringsmelding komme opp i
hgyre hjgrne.

Protest TesqIErent

Skulle PIN-kode for protesterende
lag veere feil eller mangle, vil en rgd Protest ikke registrert
varsel om dette dukke opp.

QPN
Dette i tillegg til bekreftende tekst Korrekt pinkode
bak hver enkelt person en legger inn
PIN-koden for. s F=il |Z-i"|-':.i de prov iII_I;E"I

Nar PIN-koder er bekreftet, vil en tekst for bekreftelse av signering, bli lagt inn i
kommentarfeltet "Interne notater" over (denne teksten legges bak evt. allerede lagt inn
tekst):

Legg inn kommenar til kamgen her... Protest signert av Bortelag: Live B-lagleder 05.07.159 03.37
Hjemmelag: Live Hdagleder 05.07.19 03 37

Merk at dette kun er varsling om protest, og protest ma uansett sendes formelt riktig i
henhold til Protest- og Disiplinzerreglementet og Bestemmelser om protester.

-~ - Norges
Handballforbund


https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/lover-og-regler/protest-og-disiplinaerreglement-for-nhf/
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/lover-og-regler/bestemmelser/#31._Bestemmelser_for_protester
https://player.vimeo.com/video/352224167?title=0&byline=0&portrait=0&
https://player.vimeo.com/video/352224167?title=0&byline=0&portrait=0&

SIGNERING ETTER KAMPSLUTT

Etter at kampen er ferdig, skal kamprapporten signeres med PIN av dommer i alle kamper,
samt av lagledere for hvert lag i NHFs serier.

PIN-kode far dommere (og lagledere) ved a logge inn i app'en Min Handball og g inn i Profil-
siden.

Nar kampen avsluttes ved at en "Avslutter omgang og kamp" nar

siste omgang er ferdigspilt (eller velger en Registrering ved

kampslutt i hovedmenyen), kommer en til vinduet "Registrering
ved kampslutt". Fyll her inn de ulike feltene og sa klikk den

grgnne knappen "Signer Kamprapport".

Da apnes fg@rst et vindu hvor den Digital kamprapporten er fylt ut med all registrerte data fra

kampen oppsummeres. Dommer gar gjennom for a kontrollere at alt er likt med egne
notater, fgr sekretaer klikker pa knappen "Signer Kamprapport"

# Signer kamprapport =t Skriv ut kamprapport

DRAT DSLE, THS - Broet forietf Bado b oncbrilao
ETUMII I-i-m.l'l- 134 Szrmrmeng I

Deioog ted: oA or.ve 1R

Da kommer en fgrst fa fglgende informasjonsvarsel

Alle dommere skal signere med PIN.
Kun i Elitedivisjon, 1.div og Z.div skal ogsa lagledere
signere med PIN for & gedkjenne hverm som har deltatt.

OK, jeg forstar!

Nar en bekrefter, kommer en til vinduet Signer kamprapport, som fgrst viser kampdata og
kamptropp for hvert lag, med avhakning for deltatt:
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Stord

Asane

Statteapparat (Stord)
OLSSOM, Edgar Ingemar
SJOLIN, Jonas Peter

SAETHER, Aksel

Spillere (Stord)

1 LANDA, Madalina loana

4  STEENSOHM-OLSEN, Matilde
& TOMNING, Saga Emilie Rygg
7  SALOMONSEN, Liva

a HAGFNFS Maias Matra

v
v
v
s

Signer kamprapport

A

Deltatt M A 2 D R

0

Halv tid Full tid Slutt
7 16 16
15 a2 32

Kamptropp

2 D R Stetteapparat (Asane) A 2 D R

KROGVIK, Geir Olav

RISTI, Bjagrn Helge

Spillere (Asane) Deltatt M A 2 D R
4 FORBERG, Sofie v 1. X
X 5  HELLAND, Emilie Fauske v 4
6 HALAND, Olea v 7 1
8 THORSDAL, ldunn Nyba v 2 1
14 SHEANNFRVIE Hannah n

Dersom det er ekstra kommentarer som skal vaere med i den signerte Digitale
kamprapporten, ma dette fylles ut i feltet "Internt notat" under kamptroppene.

2 SIAMNRICWILL, 1NEd

6  LIEN, Jossfine Gundersen

=]

SULLAMNLU, LImn Jarum w

Internt notat

Legg inn kommenar til kampgen her... Protest signert av Bortelag: Live B-lagleder 05.07.19 03.37 Hjemmelag: Live H-

lagleder 05.07.19 03.37

P

Nar hver av dommerne skal signere, klikker de fgrst pa den svarte knappen Signer bak eget

navn:
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Dommere, Delegat og lagledere skal legge inn PIN selv! Kun en lagansvarlig fra hvert lag trenger
signere - fortrinnsvis Lagleder A

Dommere Ikke matt Fritekst

Live Testdommer1 |:|

Live Testdommer2 | | m

Delegater Ikke matt Fritekst

Ingen Delegater

Lagansvarlig for Hiemmelag Test

| pop-up boksen som da dukker opp ma aktuell dommer hake av og bekrefte at
kamprapporten er riktig utfylt, for dommer skriver inn egen PIN-kode og klikker den grgnne
Signer-knappen (denne knappen blir ikke aktiv fgr en har haket av bekreftelsen og flyt inn
PIN-kode):

[ | Jeg bekrefter med dette at kamprapporten er riktig utfylt,
med riktig pause- og sluttresultat, samt bestrafninger og
evi. notater tilknyttet kampen!

PIN-KODE

Det kommer da, etter noen sekunder, en tekst bak feltet for PIN-koden, en tekst om PIN er
godkjent eller ikke:

Dommere Ikke mett  Fritekst
»" Live Testdommer] PIN-KODE Signatur GODKJENT
Live Testdommer2 PIN-KODE Feil pinkode, prav igjen.
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Dersom turneringen kampen tilhgrer til sier det, skal sa ogsa en lagleder (fortrinnsvis
Lagleder A) signere for a bekrefte at kamprapport er riktig utfylt, og da spesielt med tanke pa
at deltatt avhakningen stemmer med hvilke spillere som har entrert banen under kampen.

Dette vises med avhakning i Deltatt-kolonnen bak hver spiller.

Stetteapparat (Asane) A 2 D R
KROGVIK, Geir Olav

RISTI, Bjern Helge

Spillere (Asane) Deltatt M A 2 D R
4 FORBERG, Sofie v 1| X

5  HELLAND, Emilie Fauske v 4

6 HALAND, Olea v 7 1

8 THORSDAL, Idunn Nyba v 2 1

L Eare LN DN o ot P [ PRSI By [

Merk at dersom en spiller har en hendelse (mal, bestrafning ol.) registrert pa seg, vil en ikke
kunne fjerne avhakningen, uten at hendelsene fgrst flyttes til annen spiller.

Dann

spilleren har hendelser registrert pa 524, 53

deltatt kan ikke fjemes!
- |

For a godkjenne og signere, klikker lagleder pa den svarte Signer-knappen bak eget navn. Da
kommer en pop-up boks hvor lagleder haker av for a bekrefte at kamprapport er riktig utfylt,
fer laglederen legger inn egen PIN-kode og klikker den grgnne Signer-knappen:
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[ | Som ansvarlig lagleder, bekrefter jeg med dette at
kamprapporten er riktig utfylt for mitt lag, og da spesielt
mtp hvem som har deltatt, mal og bestrafninger, samt
riktig pause- og sluttresultat!

PIN-KODE

Nar alle som skal signere har
signert, klikker en pa den
rede knappen "Fullfgr og
Avslutt kamp". Om ikke
dommerne har signert, vil

en fa fglgende varsel. OK, jeg forstar!

&lle dommere skal signere med PIN.
Kun i Elitedivigjon, 1.div og Z.div gkal ogsa lagledere
signere med PIM for 2 godkjenne hvern som har deltatt.
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https://player.vimeo.com/video/352224445?title=0&byline=0&portrait=0&
https://player.vimeo.com/video/352224445?title=0&byline=0&portrait=0&

AVSLUTTE

Nar en kamp er ferdig starter en
avslutningsprosessen med a klikke pa den

. Avsiutt
rede knappen "Avslutt omgang" ved siden av 0 0 . O 0 1. omgang omgang
klokken, gverst i vinduet.

Velg sa "Avslutt omgang og kamp".

Videre fyller en ut informasjonen som skal bgr meldes i vinduet .
y i ”J i "
som kommer opp og klikk "Signer Kamprapport".

Klikk sa den hvite knappen over kamprapporten som dommer skal se giennom stemmer, for
a komme til Signeringsvinduet. Her skal dommere signere for godkjenning av
kamprapporten.

# Signer kamprapport = =4 Skriv ut kamprapport

[Takanrn [1=e Dommanig |

Nar en kamps Digitale kamprapport er signert og avsluttet
ved a klikke pa den rgde knappen "Fullfgr og avslutt kamp",
vil LIVE-systemet sende alle registrerte data til

TurneringsAdmin (TA) og den Digitale kamprapporten vil

veere utilgjengelig for mer registrering:
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https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signering_etter_kampslutt

Denne kampen er avsluttet! Kampen har blitt sluttfart fra "Registrering ved kampslutt'™
menyen.

_
GATIL REGISTRERING

REGISTRERING VED KAMPSLUTT

KAMPRAPPORT

04.07.19 18200 LIVE WEB

Jobben med a fgre den Digitale kamprapporten er na ferdig og alle nettleser vinduer
tilknyttet kampen kan na lukkes.
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KOMMENTARFELT TIL KAMP

Dersom det er gnskelig a legge til kommentar til kampen, fgr, under og/eller etter kampen,
gjores dette enten i vinduet Registrering ved kampslutt

Registrering ved kampslutt
Tilskuere:
Hjemmelagets beste spiller:
Bortelagets beste spiller:

Internt notat (Lagres automatisk):

=

i feltet bak "Internt notat (Lagres automatisk)"

Internt notat (Lagres automatisk): -0 "0 kememanar tl kampan har.

eller i signeringsvinduet mellom kamptropp og feltene dommere (og lagledere) legger inn
sine PIN-koder for signering.

Merk at tekst som legges inn i dette feltet lagres automatisk.

Les ogsd mer om d avslutte kamp og d signere kamprapport.
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https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signering_etter_kampslutt
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/live-standard/#Signering_etter_kampslutt

DOMMER IKKE M@TT

Dersom oppsatt dommer ikke mgter til kampen, ma dette registreres i den Digitale
kamprapporten fgr eller etter kampen.

Dette gjgres som fglger:

Velg "Registrering ved REGISTRERING VED KAMPSLUTT
kampslutt" i hovedmenyen

Klikk pa "Signer Kamprapport" _EII
knappen

Klikk pa knappen "Signer
Kamprapport" over
kamprapporten (Om den DRAT OSLT, TE ~apoed fovied’ Bace S irnasrilae

JTEm
TUNE 13l |::——l-.'.: |

kommer Opp). — Dicio ogiid :._._'-i L] T

# Signer kamprapport =4 Skriv ut kamprapport

Scroll sa ned til feltene hvor dommere (og lagldere) legger inn PIN-kodene for signering av
kamprapport.

Hak av for "lkke mgtt" for dommer(e) som ikke mgtte til kamp.

Legg sa evt inn navn til dommer (eller en annen) som dgmte kampen i stede for oppsatt
dommer.

Dommere lkke matt Fritekst
v LiveTesidommert v Ekriv dommers navn her
Live Testdommer2 PIN-KODE

Merk at denne "Fritekst" dommeren kan ikke signere kamprapporten etter kampen.
Bekreft ved a klikke den grgnne knappen "Signer".

Ga sa evt. tilbake, ved 3 klikke "Tilbake"knappen.

42
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BRUKERVEILEDNING PA HANDBALL.NO

Viser til at handball.no vil til enhver tid vaere oppdatert nar endringer gjgres rundt Digital
kamprapport.

| tillegg finnes det der ogsa filmer som viser hvordan en gjgr de ulke opereasjonene.
Brukerveiledningene pa handball.no finner en ved a ga til denne url’en:

https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-
info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/

& ),
» q)
I 4.
o E)
5 Q
3 -
O ¥
&bl' . QQ
{/ Q o Re

-~ - Norges
Handballforbund

43


https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/brukerveiledninger/brukerveiledning-handball-live/
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